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Pravidla a metodologicky ramec

v1.05

1 Zakladni informace a vymezeni pojm0
1.1 Zakladni zkratky a vysvétleni pojmu

Pojem

Zkratka

Vysvétleni

Time To Race

TTR

Matefska spolecnost, kterd provozuje fungovani
TTRHL.

Time To Race Hockey League

TTRHL
Liga

/

Pfedstavuje danou ligu ve hfe NHL od EA Sports.

Prospekt

Osoba, kterd je pfipojena na NHL sekci discordu
TTR, nebo jevi zdjem se zapojit do kondni TTRHL.

Hrac

Jakakoliv osoba dané sezény TTRHL, ktera zaplatila
startovné (bez ohledu na to, zdali je aktualné na
soupisce néjakého tymu).

Ucastnik

Prospekt nebo Hrac.

Tym

Jakykoliv tym dané sezény TTRHL, ktery zaplatil
registracni poplatek.

Generalni manazer

GM

Predstavuje vedouciho Tymu, ktery ma na starosti
komunikaci s vedenim ligy (Adminy), domlouva se
s ostatnimi  GMs, planuje zapasy (vC. jejich
dokonéeni), podava protesty, zajistuje sbér
vysledkll a vseobecné vystupuje jako stycna osoba
za Tym. Tato osoba je jasné definovana pfi
registraci Tymu do TTRHL. Soucasné tato osoba
zajistuje, Zze Tym dodrzuje pravidla.

Asistent Generalniho manazera

AGM

Pfedstavuje zastupce GM, ktery v pfipadé
nedostupnosti GM prebira jeho kompentence.

Povérend osoba

Osoba, kterd je povérena vedenim zdpasu (tj.
domluvou s druhym tymem) pro sehrani zapasu a
plni pro dany zapas (pouze) zastupnou roli GM.
MdlZe se stat, Ze tato osoba nebude ani GM, ani
AGM.

Vedeni

Predstavuje majitelem TTR odsouhlasené osoby,
které ve formé Admin0 zajistuji fungovani TTRHL,
navrhuji koncepci ligy, v€etné reSeni problému a
veskeré agendy.

Admin

Zodpovédna osoba povérend k vedeni ligy.

Zakladni c¢ast

Dlouhodoba ¢ast soutéze, ve které se formou
Hracich kol odehraje predem definovany pocet
zapas.

Play Off

PO

Nadstavba po ZC, ve které se dale definovanym
formatem odehraji dalsi zapasy, formou Sérii PO.
Tato cast rozhodne o findlnim poradi.

Datum posledni Upravy: 29.01.2025
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Hraci kolo Kolo Seznam preddefinovanych zapasu, které odehraji
vSechny Tymy. Vymezeno od pondéli 00:00:00 do
nedéle 23:59:59.

Série Play Off Série PO Pfredem definovany format zapasli mezi dvéma
Tymy v ramci PO.

Gamertag GT/PSNID Gamertag je unikdtni oznaceni hrace ve sluzbé
XBOX ; alternativné se jako Gamertag oznaci PSN
ID (PlayStation Network ID) z Play Station

Web - Webové stranky
https://timetorace.cz/sampionaty/nhl/

Build Kombinace perk( X-Factor a dodatkovych zlepseni
atributd hrace

BattlePass Sluzba, kterou poskytuje vydavatel hry NHL24 ve
formatu World of Chel, kterd umoZniuje ziskat
specialni  predméty (v  dalSich obdobich
zpoplatnénd)

GrudgeMatch Grudge Featura od NHL25, kdy v opakovaném Zapase se
stejnym soupefem dostane v kazdém Tymu jeden
hrac¢ bonusovy fialovy perk, ktery obsahuje kolaz
vSsech, bud  utocnych, obrannych nebo
golmanskych perkd.

1.2 Pravodni informace

Témito pravidly se Fidi kazdy Ucastnik TTRHL bez vyjimek. Tento ramec pravidel a informaci poskytuje
manévrovaci prostor pro kazdého, ktery se ucastni TTRHL. Bez vyjimek Zadame vSechny Tymy a
Ucastniky, aby se seznamili s témito pravidly, méli je na paméti a dodrzovali je. Nedodrzovani pravidel
bude penalizovano dle dale definovanych trestl, nicméné vSeobecné prosime o sportovni duch, zdravy
selsky rozum, férovost a ohleduplnost. Tresty by v prvni fadé mély slouzit vylozené jako nutné zlo.

V pfipadé, 7e Ucastnik nerozumi nékterym pravidldm, Vedeni TTRHL je k dispozici k jejich bliz&imu
vysvétleni.

Vedeni ligy si vyhrazuje pravo pravidla aktualizovat/upravovat v priibéhu sezény, véetné rozloZeni
Hracich kol a umisténi Zapast do Hracich kol. Vyjimkou je skladba poc¢tu Zapasi ZC a PO, ktera je
predem zafixovana.

1.2.1 Apel na U&astniky

Majitel a Vedeni TTRHL prosi véechny U¢astniky, aby se chovali slu§né&, byli ohleduplni, Fidili se fair-play,
nepokouseli se o podvodné chovani, omezili své vulgarni projevy/projevy nendvisti/odsuzovani
ostatnich v komunité a podobnych véci na minimum. Vsichni vime, Ze hrajeme obcas naladovou hru,
nebo Ze zde existuji nékteré rivality mezi Tymy, ale pokusme se k sobé chovat jako lidé a omezit mozné
problémy na minimum. Pfedem Vam za to dékujeme.

Taktéz jasné prohlasujeme, Ze jakykoliv pokus o oklamani Vedeni TTRHL, potazmo pokus o obejiti
pravidel, bude exemplarné potrestan.

1.3 Vedeni
Majitel: Petr Pfindis , TTR LilDogCZ“
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Admini TTRHL:

e  Michal Kovatik ,TTR Jaguar”
e Petr Klement , KlemoaCzZ“
e Jakub Hejduk ,Jimmy21“

1.3.1 Kontakt na Vedeni

Jako kontaktni platforma s Vedenim TTRHL je stanoven komunikacéni ndstroj Discord, kde je Vedeni k
dispozici jak v osobnich zpravach (DMs), tak taktéZ v NHL sekci, kategorii ,Managers”. Veskerou
komunikaci prosim smérujte na tuto platformu.

Kontakty Discord:

e ttrjaguar
e klemoacz
e jimmy21l.

1.3.2 Rozhodovani Vedeni

Vedeni o viem rozhoduje ve vyse definovaném slozeni, pficemz pro platnost rozhodnuti plati nutnost
nadpolovi¢ni vétsiny. Vysledné rozhodnuti je vnimano jako spolec¢né rozhodnuti — nikde nebude
prezentovano jednotlivé rozlozeni hlasovani ¢lenl Vedeni. V pfipadé potreby vyresit nejasné hlasovani
(remiza), bude mit vyhradni (tiebreaker) hlas Majitel TTR.

1.4 Startovné
Pro sezdnu jsou stanoveny nasledujici vyse startovného:

e Tym:
o Plati se pfi registraci Tymu do TTRHL jako administrativni poplatek.
o Za Tym odvede startovné GM.
o Startovné pro Tym je stanoveno na 500 CZK / 21 EUR.

o Hrac odvadi startovné sam za sebe.
o Startovné pro Hrace je stanoveno na 250CZK / 11 EUR.
oV poloviné ZC se startovné za Hrace krati na polovinu, tedy: 125 CZK / 5,5 EUR.

Oba druhy startovného, tj. jak za Tym, tak za Hrace, je nutné provést bezhotovostnim prfevodem na
Ucet TTRHL:

e ProCz:
o Cislo Guétu/kéd banky: 5724954339/0800
e ProSVK:

o IBAN: CZ35 0800 0000 0057 2495 4339

Stary platebni uéet 4021966013/0800 ; IBAN CZ71 0800 0000 0040 2196 6013 jiz neni k dispozici,
platby budou vraceny a nebudou akceptovany jako fadné zaplaceni licen¢niho poplatku.

Pro zaplaceni ze zahranici je moZné poutzit ekvivalent platby v cilové méng, tj. dle aktualniho kurzu
dopoditat z cilové ¢astky pocet potrebnych EUR. Je ale nutné, aby cilova ¢astka obdrZzena na bankovni
ucet TTRHL byla ve vysi definované startovnym.

V poznamce pro pfijemce je dilezité doplnit bud ndzev Tymu, nebo GamerTag Hrace! Je nutné, aby
toto pole bylo vyplnéno, jinak by pak bylo slozité pfifadit Hrace/Tym k platbé a tyto platby budou
vraceny zpét na Ucet odesilatele a oznaceny jako neplatné.

Pozadovana struktura je nasledujici:
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e Tym:

o TTRHL tym — nazev tymu uvedeny pfi registraci
e Hrac:

o TTRHL hra¢ — Gamertag/PSN ID

Bez zaplaceného startovného neni mozné, aby Tym nebo Hraé nastoupil do TTRHL! Startovné je po
sparovani platby s Hra¢em/Tymem nevratné.

2 Herni format
2.1 Tym

Zakladni prehled informaci a nutnych podminek pro registraci a fungovani Tymu v TTRHL.

2.1.1 Registrace a zakladni informace
e Tym do TTRHL registruje GM.
e Tym doda Vedeni TTRHL nasledujici skute¢nosti (vétSina pfi registraci):
Nazev Tymu
Zkratka Tymu
Logo Tymu
Soupiska Tymu
Definované GM + 2 AGM
ID pro EA API
=V ptipadé znovu-vytvoreni Tymu je nutné dodat nové EA API ID!

O O O O O O

e GM - predem definovana osoba pfi registraci Tymu
o V pfipadé zmény GM v pribéhu TTRHL, je povinnosti Tymu tuto zménu ihned nahlasit
Vedeni.
e Asistent GM — maximalné 2 osoby, které zastupuji GM
o V pfipadé zmény AGM v pribéhu TTRHL, je povinnosti Tymu tuto zménu ihned nahl3sit
Vedeni.
e Tym registraci do TTRHL akceptuje predem definovany herni format a souhlasi s dodrZzovanim
harmonogramu, pravidel a respektovani pokyni Vedeni TTRHL.
e Pokud Tym odstoupi v prlibéhu sezdny, veskeré jeho vysledky jsou kontumovany skére 0:5,
véetné jiz odehranych Zapasa.
o Individualni statistiky z jiz odehranych Zapas(i budou anulovany za nasledujicich
podminek:

* Pokud doslo k odstoupeni pravé v obdobi na prelomu ¢étvrtin ZC (tj. viechny
Tymy mély moZnost odehrdt Zapas s odstoupivsim Tymem), nedojde
k anulovani zadnych individualnich statistik.

»  Pokud doslo k odstoupeni v prib&hu jakékoliv prabéhu jakékoliv ¢tvrtiny ZC,
dojde kanulovani individualnich statistik pouze v nedokoncené Ctvrting,
ostatni zlistavaji v platnosti, jelikoZ vsechny Tymy méli moznost s odstoupivsim
Tyme sehrat stejny pocet utkani.

e Jakakoliv zména volitelného nastaveni (které pravidla umoznuji), musi byt neprodlené predana
Vedeni TTRHL na komunikacni platformé Discord — dale popisuje kapitola 3.

2.1.2 Omezeni Tymovych nastaveni a prvkl
e Ndazev a logo Tymu nesmi obsahovat vulgarni, nebo jinak urazlivé prvky!
e Nazev Tymu je v prlibéhu sezony neménny!
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e Omezeni poctu Hracd na soupisce Tymu, v jeden okamzik, je stanoveno na maximum 12 Hrac(
(v€. hracd na hostovani).
e Kazdy Hrac tymu bude mit odlisné Cislo na dresu. Neni pfipustné, aby dva Hraci ve stejném
Tymu pouzivali stejné Cislo dresu.
o Barva ¢isla dresu musi byt rozdilnd od pozadi barvy dresu. Jinymi slovy, musi byt pouzZity
barvy, které proti sobé jdou kontrastem.
o Je zakdzano, aby byla tmava Cisla na tmavém pozadi, respektive svétla na svétlém.
e Barvy dresd Tymu jsou povinné stanovené na:
o Domaci: tmava sada (prevazujici tmava barva)
o Hosté: bila sada (pfevaZzujici bild barva)
o Alternativni: jakékoliv (pouZiti alternativnich dresli v Zapase bude predem domluveno
mezi GMs, aby nedoslo ke kolizi barev)
o Jestriktné zakdzano, aby domaci sada drest obsahovala svétlé barvy ramenou a rukava
— strucné, zakaz bilych ramen na tmavych dresech
= Stejné tak je zakdzdno na hostujicich dresech mit tmavé barvy ramenou a
rukavd.
= Jedind vyjimka je pro alternativni sadu
e Barvy tyCek v domdci aréné Tymu jsou definovdny ve vychozim nastaveni na ¢ervenou barvu.
Jina barva neni pfipustna.
o Tym bude mit jednotnou barvu helem v Tymovych barvach.
o CHEL helmy jsou zakazany! Jsou dovoleny pouze chromové helmy, za splnéni podminky
vyse, tj. jednotnou barvu.
e Zakazuje se pouziti stadion(l typu juniorska aréna 1 a 2.

2.2 Hra

Zakladni prehled informaci tykajici se Hrace:

e Aby Hrac¢ mohl nastoupit do zdpasu, je nutné, aby byl na soupisce Tymu, tj. byt pfifazen na
Webu TTRHL v daném Tymu

o Pro pfirazeni Hrace na soupisku Tymu je nutné zaplaceni startovného.

o V pfipadé zpoZdéni zobrazeni/pfifazeni na soupisku na Webu bude rozhodnym
okamzikem moment, kdy bylo zaplaceno Hracské startovné a byl zadan pokyn k
umisténi na soupisku Tymu.

=  Oba datumy rozhodnych okamzikd musi byt dfivéjsiho terminu nez datum
uskutecnéni Zapasu.
e Hrac poskytne pro fungovani ligy svlij Gamertag (XBOX), nebo své ID v PSN (PlayStation).
e Jméno Hrace nesmi obsahovat vulgarni, nebo jinak urazlivé prvky!

o Vedeni ligy si vyhrazuje pravo pozadat Hrace o zménu jména/GT/PSNID v pfipadé, ze
bude obsahovat vulgérni/urazlivé/hanlivé ¢i nevhodné prvky.

o Jakdkoliv zména GT/PSNID nebude financovana ze strany TTRHL.

e Hra¢ musi byt narodnosti z Ceské republiky nebo Slovenska. Jind narodnost aktudlné neni
povolena.

e Jakakoliv zména GT/PSN ID Hrace musi byt neprodlené nahlasena Vedeni TTRHL.

e Jako jméno Hrace na dresu je doporucovano pouzivat redlné jméno, nebo GamerTag (PSNID).

o Jméno Hrace na dresu musi zUstat v pribéhu sezény konzistentni!

e Kazdy Hrac¢ bude mit profil na Webu, kde je poZadovano, aby byla jeho realna fotka —
poskytnutim fotky Hra¢ automaticky souhlasi s vystavenim fotky na Webu v kontextu GDPR.
V pripadé nesouhlasu ze strany Hrace, je mozné tuto fotku nahradit podobiznou Hrace ze hry.

Datum posledni Upravy: 29.01.2025 Stranka 8 z 21
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V zadném pripadé nesmi byt Hrac¢ registrovan v TTRHL pod dvéma rliznymi GT/PSNID z jednoho
typu konzole. Soucasné Hrac¢ nesmi byt vlize registrovdn z Xbox konzole a soucasné
z PlayStation. To znamena:

o Hrac si vybere, zdali TTRHL bude hrat z Xboxu nebo PlayStation!

o V pfipadg, Ze vlastni vice GT/PSNID, Hra¢ ma registrovan v TTRHL pouze jeden z nich.

o 'V pfipadé opodstatnénych skutecnosti, které posoudi Vedeni TTRHL, bude umoznén
jednosmérny presun hrace z PS na Xbox, nebo vice versa. Tento akt bude dovolen
pouze jednou za sezénu!

o V pfipadé podezfeni na podvodné chovani, potazmo v pfipadé podaného protestu, si
Vedeni TTRHL vyhrazuje pravo poZadovat po Hraci doklad totoZnosti pro vyreseni
situace.

V pripadé, Ze existuje vice Hracl hrajicich ze stejné domacnosti (napr. rodina, spolubydleni,
koleje atp.), bude tato skute¢nost oznamena Vedeni ligy bez odkladd.
Hra¢ musi pouzivat standartni helmy, nikoliv CHEL. Pro brankare je zde udélena vyjimka.

2.3 Hraci kolo + Zapas

Hraci kolo pro ZC je vidy vymezeno v harmonogramu na Webu a obsahuje zapasy, které je nutné
v daném terminu odehrat. Vyjimky pro Hraci kolo ve fazi PO jsou dale definovany v ¢lanku PlayOff,
nicméné vseobecné plati popis nize.

2.3.1

Zapasem se rozumi/je nutné splnit
Zapas je uddlost, kdy se dva Tymy dohodly na odehrani preddefinovaného Zapasu v Hracim
kole dle harmonogramu.
Zapas je odehran:
o Ve sloZeni na kazdé strané pét hracd v poli a jeden brankar.
o Vsichni hréci jsou uZivatelsky ovladani — zamezuje se pouziti botd, tj. Al.
Do Zapasu mohou nastoupit pouze Hraci, ktefi jsou v dany okamZik na soupisce daného Tymu
(ptip. v rozhodny okamzik splnili vSechny podminky viz ¢lanek Hrac) a dany Tym spliiuje veskeré
podminky ke hte (primdrné pocet soucasné evidovanych Hracli na soupisce).
Zapas je uskutecnén jako soukroma hra s heslem!
Nastaveni zapasu:
o Heslo je na domluvé obou GMs.
o Nastaveni serveru zapasu je vynuceno na Centralni Evropa!
o Délka tfetiny je stanovena fixné na 4 minuty.
o Preskoceni opakovani zaznam je pro nestreamované Zapasy povoleno. Na stream je
ale povinnost nastavit zakdzani preskoceni zaznam.
o Vypnout tzn. GrudgeMatch, tj. tuto funkcionalitu v Zapasech ligy TTR nepouzivat! (dale
popsano v kapitole 3.2.8.)
Oba soupetici Tymy jsou povinni vyhotovit zdznam daného Zapasu pro pfipadné pozdé;si reseni
potizi/protestl, nebo i propagaci ligy.
o Stream/zdznam bude k dispozici minimalné 14 dni od odehrani Zapasu.
o Nastaveni streamu je regulovano na Discordu TTRHL v kandle ,,Streamy” a po kazdém
Tymu je vyZzadovano, aby se timto nastavenim Fidil.
o Platforma streamu je na vybéru daného Tymu, pokud neni pravidly pro officialni ligovy
stream stanoveno jinak.
Povérena osoba vitézného Tymu je povinna zajistit Citelny screen vysledk( v¢. statistickych
okének, tedy:
o Primarni obrazovku se statistikami hracd,
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o primarni obrazovku statistik zapasu (strely, hity, ...),

o prehled utkani (Casy gola, v¢. poradi asistenci a tresty hraca)

o a detailni statistiky hrac¢d obou tymd.

e Pred zahdjenim Zapasu Povérené osoby ovéri, zdali vybér dresd jednotlivych Tyma je
rozeznatelny, tj. nedochazi k problémdm s rozeznanim Tyma.

o V pfipadé Ze na tuto skute¢nost dojde aZ po spusténi Zapasu, je povoleno okamzité
hru opustit a pro opakovany Zapas je hostujici Tym povinen zvolit rozeznatelnou
barevnou kombinaci.

2.3.2 Domlouvani Zapasu
VSeobecné Vedeni TTRHL nechce zavadét fixni herni dny, aby nebylo omezena kontinuita ligy. Vnimame,
Ze ligu hraji i Tymy, které plsobi soucasné v nékolika soutézich a planovani mize byt narocné.

Pro domlouvani a harmonogram plati nasledujici body:

e GMs/AGMs se v dostatecném predstihu daného Hraciho kola (doporucujeme 2 dny pred
zacatkem Hraciho kola) zkontaktuji a za¢nou resit preference hernich ¢asl pro dané Hraci kolo.

o Kazdy z GMs predlozi svému protéjsku mozné dny, kdy budou k dispozici a v jaké casy
v rdmci danych dnd.

o V pripadé PO se GMs domluvi i na po¢tu odehranych Zapas( série PO, pro domluvu
jasného ramce odehravanych Zapasa.

e Po domluvé fixniho terminu jeden z GMs/AGMs zapiSe termin daného Zapas(u/() na Discord
TTRHL, kanal ,,Zapasy”.

e Apelujeme na Tymy, aby se domlouvaly véas i z divodU streamovych prenosl ZapasU a jejich
planovani.

e 73apas je mozné predehrat na zakladé splnéni téchto podminek:

o Tymy maji moZnost vyuZit za celou Sezéonu 4 moinosti predehravky Zapas( z
nasledujiciho Hraciho tydne.

o Zapas je moiné predehrat nejdfive od patku 18:00, ktery predchdzi nasledujicimu
Hracimu tydnu, kde ma byt Zapas fadné odehran.

o NenimozZné predehrat Zapas o déle neZ jeden tyden, tj. ktery by se mél hrat az ob Hraci
tyden a dale.

o Tato predehravka bude nahlasena admin tymu minimalné 3h pfed Zapasem a admin
tym ji musi potvrdit. Pro komunikaci GM vyuZije vSechny dostupné adminy!

o Admin tym zapiSe, komu bude predehravka strzena z konta, ale vidy bude strzena
pouze jednomu Tymu (nikoliv obéma — ddvame v tomhle vétsi svobodu).

o Screeny vysledkl budou uloZeny jako u bézné planovaného Zapasu, vysledky budou
zapsany soubéziné s aktudlnim Hracim tydnem.

o Admin tym ma dale pravo udélit mimoradnou vyjimku mimo pravidla vyse na zakladé
relevantnich predloZenych skute¢nosti. GMs danych TymU predloZi poZadavek Vedeni,
které nasledné rozhodne o udéleni ¢i neudéleni vyjimky. Tato vyjimka je ale pro krajni
nouzi a bude i takto posuzovana. Tato vyjimka se nepocitd do vySe zminéného poctu
moznych predehrani.

e Modelovd situace pro pfedehrdni Zdpasu ze sezény 2025:

o Je24.1.2025, jsem Tym TTR Hockey Team a v Hracim tydnu 20.1. - 26.1. mdm odehrdt
zdpasy s AZH, PRT a BAN. Prijde za mnou GM TRG, se kterymi mdm hrdt aZ v
ndsledujicim Hracim tydnu, tj. (27.1. - 2.2.), zdali by nebylo moZné odehrat Zdapas drive,
napr. v sobotu 25.1. , i napriklad v kontextu synergie s jinou ligou, kde mdame taktéz
matchup (radi Vém usnadnime hleddni termind).
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o GM TTRHT ¢i TRG oslovi adminy s moZnosti pfedehravky, kaZdy Tym md vydefinovany
pocet Zetonl na predehrdni, takZe se mohou domluvit, za kym predehrdvka pijde.
Jakmile admin tym predehrdvku schvdli, ddle se Zdpas odehraje dle standardnich a
jasné definovanych pravidel.

o Vtéto modelové situaci jasné definujeme, co nelze a to:

» odehrdt Zdpas s TRG drive neZ 24.1. 18:00
= odehrdt jakykoliv Zdpas, ktery je napldnovdn ddle za datum 3.2.2025 (tj. ob
Hraci tyden a ddle)

e Z3apasy Hraciho kola musi byt odehrany ve stanoveném terminu, tj. do nedéle 23:59:59 daného
Hraciho kola (daného tydne).

e Pfedem odsouhlaseny termin Zapasu je mozné zrusit maximalné 3 hodiny pred zacatkem,
pouze z vaznych divod( a po dohodé s Vedenim TTRHL, které posoudi vaZnost situace.

e Pokud se dany Tym nedostavi k Zdpasu do 15 minut po smluveném case, miZe byt Zapas
kontumovan, pokud pravidla dale neudéluji vyjimku.

o Ptisouhlasu obou GM je mozné Zapas presunout bez kontumace.

o Kontumaci, tedy i protest nelze uplatnit, pokud cekajici Tym svoli k odehrani Zapasu i
po cekaci Ihaté. Cekajici Tym ma tedy na vybér bud pockat (po domluvé s GM
protéjsiho Tymu), nebo vyuzit protest jesté pred odehranim Zapasu.

= Vtomto bodé je vhodné zapojit Vedeni TTRHL pred timto krokem, zdali dlvody
zpozdéni Tymu jsou relevantni pro protest (napf. zpozdéni vlivem technickych
problému z predchoziho Zapasu).

e O odloZeni Zapasu do dalsiho tydne je mozné pozadat Vedeni TTRHL, které musi odloZeni
schvalit.

o Zapas je mozné odloZit maximalné na dva tydny, poté musi byt dohran.

o Kazdy Tym ma k dispozici 4 odloZeni za sezénu. Pfi vycerpdani tohoto budgetu jiz nebude
mozné dalsi odloZeni schvalit.

o Pokud nebude Zapas odehran ani po dvou tydnech od odloZeni, fixni termin urci Vedeni
TTRHL.

e V pfipadé, Ze se GMs/AGMs nedokaZou domluvit na terminu pro odehrani Zapasu a jeden z
nich nechce, nebo jiz nema moznost odkladu, je nutné zapojit Vedeni TTRHL pro asistenci v
rozhodnuti o terminu.

e VSeobecny, nicméné nikoliv striktni, postup Vedeni TTRHL pro rozhodovani o terminu Zapasu
bude pocet predloZzenych terminl soupefi. Tedy Tym, ktery se snazil nabidnout vice termin( a
moznosti, bude mit preferenci.

2.3.3 Re3eni padu Zapasu a ne¢ekanych problémd

V pfipadé neocekavanych problém pfi pribéhu Zapasu (dale i definovano v ¢lanku seznamu znamych
problému), jako napfiklad disconnect hrace, neocekdvana chyba hry atp. je standardem feSeni
nasledujici:

e Tym, ktery neniv plném sloZeni(disconnect Hracée), nebo eviduje problém, prestava hrat/pokusi
se jakoukoliv metodou(zakazané uvolnéni, postaveni mimo hru, vyhozeni puku do hledisté...)
prerusit hru, tj. umoZnit vstup do menu Zapasu.

eV tu chvili Povéfend osoba v Zapasu kontaktuje jeho protéjsek v druhém Tymu, seznami ho se
situaci a spole¢né se domluvi na postupu reseni.

o Vyutzijte idedlné hlasovy hovor pro urychleni feseni.

e Pokud situaci nelze vytesit, aby bylo mozné dokoncit rozehrany Zapas(to jest prioritou), aniz by
ubihal herni ¢as, tak Tym evidujici chybu opusti zdpas, Povéfené osoby zaznamenaji odehrany
Cas, stejné tak vyscreenuji vSechny potrebné statistiky.
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e Nasledné dojde k domluvé zbyvajiciho dohravaného c¢asu pro novy Zapas (dohravany).
o Bereme, Ze 12 redlnych sekund je 1 herni minuta v pfipadé, Ze by Tym byl okraden o
posledni celou minutu v tfeti tfetiné.
= Pfedpokladem je, Ze dohrdvany ¢as se rovna ¢asu padu hry nebo
= v pfipadé padu v prvnich péti minutdch kazdé tfetiny je moznost dohrat celou
tretinu (po jednomysiné domluvé Povérenych osob) nebo
= v pfipadé padu v poslednich tfech minutach prvni a druhé tfetiny je moznost
nedohravat tretinu (po jednomysiné domluvé Povérenych osob).

e Po odpojeni/problému je stanoven 15minutovy chranény interval, ktery je urcen na feseni
technickych potizi.

o V pfipadé, Zze néktery z Tym0 hraje poté navazny Zapas, je timto chranén k 15minutové
cekaci Ih(té, ale musi navazny Zapas zahajit neprodlené po skonceni dohravaného
Zapasu. Cekajici Tym prosime o trpélivost. Vedeni ale deklaruje, ze by Tymy mély mit
Casovy polstar mezi Zapasy.

o 'V ptipadé, ze ani po uplynuti chranéného intervalu neni Tym pfipraven k dohravce, cela
situace se posouva Vedeni TTRHL. Oba Tymy predlozi Vedeni varianty, jak s danym
Zapasem naloZit. Prosime ale primarné o lidskou a rozumnou domluvu — nespoléhejte
na zasah shliry v podobé rozhodnuti Vedeni.

e Pro nové rozehrany(dohrdvany) Zapas doporucujeme ¢as ordmovat tak, aby Zapas kondil
uplynutim tretiny (tj. stat od zacatku tretiny a ¢as zrekonstruovat do doby padu).

oV mezidobi, tj. mezi spadlym a dohravanym Zapasem neni Hra¢lim umoznéno ménit pozice a
buildy (v¢. vysky, vahy, X-Factor perk( a nastaveni bodu).

o Vpfripadé poruseni musi byt tato skute¢nost podlozena na streamu, ¢i screenem. Nelze
argumentovat slovy — ja si to pamatuiji.

e Dohravany Zapas se musi dohrat ve stejném slozeni, pokud neni domluvou mezi Povérenymi
osobami a Vedenim dohodnuto jednohlasné jinak.

e Vpfipadé, Ze byl jakykoliv z Tym0 v dobé padu Zapasu v pocetni nevyhodé, je nutné toto
vylouceni zrekonstruovat i v nové dohradvaném Zapase. Trest musi odpykavat stejny Hrac. Pro
urychleni se doporucuje vyhozeni puku do hledisté z vlastniho obranného pasma.

e Na odpojeni brankare v priibéhu samostatného Uniku soupere bude automaticky nahlizeno
jako na umyslné jednani a tato situace bude zkoumana Vedenim TTRHL.

o Tento precin musi byt taktéZ v nové zaloZeném Zapase nahrazen, tj. doporucuje se
nasimulovat Unik a provést podraZeni zezadu.

eV pfipadé chyby zndmé jako ,timeshift”, tj. ¢as se vrati zpét a smazZou se veskeré goly, které
padly od té doby, jsou Tymy povinny zrekonstruovat vysledek umoznénim gél{i. Hra pokracuje
dale srovnanim skére do plavodniho stavu (vc. tresti). V tento ¢as prosime zbytecné nezdrzovat
Zapas a skdre dorovnat co nejdfive.

e V pripadé, Ze dany herni ¢as (domluveny ¢as Zapasu) nefunguji EA servery, je umoznéno
preloZzeni Zapasu + Tymy dostavaji 5 dni navic na domluvu nahradniho terminu.

2.3.4 Reportovani vysledku Zapasu
Vysledek daného Zapasu reportuje Povéfena osoba vitézného Tymu a to tak, Ze vyscreenované vysledky
vloZi ve formé citelného obrazku na Discord TTRHL do kategorie ,screeny-s-vysledky”.

V pfipadé, Ze doslo k rozdéleni Zapasu na dvé a vice Casti (tj. dohravani Zapasu), nahraji se z kazdé
dohravané Casti Zapasu vsechny povinné screeny, definované pro Zapas.

Veskeré screeny je GM/AGM/Povérena osoba povinna nahrat na uvedeny kanal do 24h od ukonéeni
Zapasu.
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Jakakoliv manipulace s vysledky Zapasu je striktné zakazana a jakékoliv podezieni na manipulaci s nimi
bude tvrdé trestano!

2.3.5 Nastaveni streamu
Pro stream je povinné nastaveni:

Rozliseni: 1080p
Platforma: Twitch nebo Youtube

Kamera pfi vylouceni a najezdu musi byt nastavena na pohled do pole (nesmi byt pohled
z trestné lavice/stfidacky)

Doporucujeme pouziti typu kamery Horni nebo Oblast!

Pro Zapas streamovany ligou, tj. vysilané na oficidlnim kanalu Time To Race Twitch je povinné nastaveni:

2.3.6

1080p

Minimalné 5000 bitrate

Vypnout mikrofon z party

Vypnout hlasitost hudby a komentare na 0/10

Zapnuta vysledkova tabule

Povolit pfeskoceni zaznamu: NE!

Prosime nepreskakovat pauzu mezi tfetinami — nechat zobrazené statistiky tretiny.

Zakazané prvky Zapasu
Nasledujici skutecnosti jsou v Zapase regulovany zakazem:

le zakazano pouziti buildu Hrace, ktery je ziskan prostfednictvim sluzby/feature BattlePass!
Je zakdzano pfijmout bitku vyvolanou tvrdym hitem, stfelou po odpiskani, pfipadné jakymkoliv
neumyslnym prostfedkem, ktery hra NHL nabizi.

O

V ptipadé, Ze dojde k pfijmuti bitky vySe uvedenym zplsobem, bude Zapas prerusen a
je nutné zbyvajici ¢as dohrat v nové zalozeném Zapase. (pozn. je Zadouci, aby zapas
neobsahoval boty/Al).
Pro atraktivnost je povoleno v posledni minuté Zapasu, za rozhodnutého stavu
(definovan rozdilem stavu skére o tfi a vice gola), vyvolat cilenou bitku (tj. oboustranné
pfijatou). Omezeni poctu takto povolenych bitek je 1x za Zapas!
=V pfipadé, Ze by v posledni minuté po takto odsouhlasené bitce vstrelil gél Hrac
ovladany Al, tato statisticka uddlost nebude zanesena do statistik Ligy (pouze
u lidsky ovladanych Hraca).

Je zakdzéna nesportovni hra definovand nasledovné:

O
O

Umyslna stfelba a sekdni po preruseni hry.
UmyslIné zdrzovani hry (cycling za vlastni brankou, opakované vycouvani z Gto¢né
poloviny za vlastni branku/obranného pasma ... v pfipadném protestu vyhodnocovano
individualné).
UmyslIné opusténi Zapasu (posuzovano velmi pfisné)!
UmysIné blokovéni/drzeni Hrace uvnit¥ branky:
=  Situace, kdy brankaf umysiné blokuje Hrace uvnitf branky a zamezuje mu vyjeti
a pokracovani ve hre.
Umyslné vykopnuti branky ze své pozice:
=V ptipadé rychlého brusleni a tlaku do branky lIze branku vyhodit z dér. Je
striktné zakdzano vyuzit této chyby.
UmysIné blokovéni Hrace v ofsajdu:
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= Situace, kdy Hrac braniciho Tymu umysiné blokuje Utociciho Hrace v ofsajdu
(tj. postaveni mimo hru) a zamezuje mu tim vyjeti, tedy vycisténi obranného
pasma.

2.4 Soupisky, prestupy, hostovani a volni Hraci

2.4.1 Volny Hrac

Volnym Hracem se rozumi osoba, kterd ma zaplacené startovné, ale aktualné neni vedena na Zadné
soupisce Tymu. Volny Hrac je k dispozici pro zapsani na soupisku do uplynuti uzavérky soupisek a
prestupl, posléze jiz nemUze byt zafazen na Zadnou soupisku v dané sezoné.

2.4.2 Soupisky
e Maximalni pocet Hracu na soupisce je definovan v Tymovych omezenich.
o Veskeré Tymové operace jako prestup, hostovani a akvizice volnych Hracua se podrizuje
limitu aktualniho poc¢tu Hracah.
e Na soupisce Tymu mUze figurovat pouze Hraé, kterd ma zaplacené startovné.
e Soupiska Tymu ma definovano, na které pozici dany Hra¢ midze nastupovat (hlavné u brankar,
tj. rozliseni pole vs. brankafr).
e  GM/AGMs maiji na starosti udrzovat soupisky Tymu aktudlni.
e Soupisky se uzaviraji(trade deadline), tj. stavaji se neménnymi, po dokonéeni % ZC!
o  Fixni termin bude doplnén po oznameni harmonogramu.
o Neménna soupiska (uzavieni) znamen3, Ze neni moZnost provést prestup, nebo zapsat
volného Hrace.
oV obdobi od uzivérky soupisek do konce ZC je stale moiné vyuzit hostovani, které ma
sva vlastni pravidla, viz ¢lanek hostovani.

2.4.3 Prestupy
Pfestupem se rozumi:

e Jasny souhlas Hrace a obou GMs na prevodu prav Hrace mezi danymi Tymy.
e  Pfestup mezi Tymy bude ozndmen na Discordu TTRHL v sekci ,,soupisky-prestupy” ve formatu:
o Hrad¢ <gamertag> prestupuje z tymu <nazev_plvodniho tymu> do tymu
<nazev_nového_tymu> s platnosti od <datum>

e Pfestupy se soucasné fidi nadfazenymi pravidly soupisek.

e Pfestup nem(iZe byt postdatovan, tj. proveden zpétné do minulosti.

e Kazdy prestup bude potvrzen GM plvodniho Tymu (odkud Hrac prestupuje) a to bud textovym
souhlasem odpovédi na prestupové oznameni, v sekci ,soupisky-prestupy”, nebo reakci pomoci
emoji palce nahoru na pfestupové oznameni ve stejnojmenné sekci.

o Beztohoto potvrzeni nebude pfestup potvrzen ze strany Vedeni TTRHL.
o Jednd se o ochranu prav na daného Hrace.

2.4.4 Hostovani
V pribéhu ZC je mozné provadét hostovani, tzn. odeslat svého Hrace na vypljcku do konkurenéniho
Tymu. Hostovani se fidi nasledujicimi pravidly:

e Hostovanim se rozumi jasny souhlas Hrace a obou GMs na propUjéeni prav Hrac¢e mezi danymi
Tymy na omezenou dobu.

e MozZnost hostovani je omezeno ¢asovym obdobim od za¢atku do konce ZC.

e Na PO se Hrac vraci do svého materského Tymu.

e Minimalni doba hostovani je uréena na obdobi rovné % ZC. V tento ¢asovy horizont nelze Hrace
povolat zpét do materského Tymu.
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o PFiklad: ZC bude trvat 8 mésicl, minimalni délka hostovani bude tedy odpovidat 2
mésicdm.
e Hostovani bude rozliSeno na dvé varianty:
o Nadobu urcitou
=  Minimalni hranice stanovena pravidly, maximalni hranice stanovena dohodou
GMs.
=  Pfedem zapsany termin konce hostovani nelze v prlibéhu hostovani ménit!
=  Hostovani kon¢i navrSenim doby ur¢ené hostovanim, nebo odvolanim Hrace z
hostovani matefskym Tymem po splnéni podminky minimdlni doby na
hostovani.
o Na dobu neurcitou
=  Minimalni hranice stanovena pravidly, maximalni hranice stanovena koncem
zC.
=  Hostovani konéi navréenim konce ZC, nebo odvoldnim Hrac¢e z hostovani
materskym Tymem po splnéni podminky minimalni doby na hostovani.
e Pro pripady zadatku a konce hostovani je definovano, Ze hostujici Hra¢ nemlzZe nastoupit
dvakrat v jednom kole
o Tzn. Ze by odehral Zapas za matersky Tym, ten ho nasledné umistil na hostovani a
zaroven odehral Zapas jiz v novém Tymu, ale ve stejném kole, co hral Zapas za matefrsky
Tym.
e Kazdy Tym miZe mit na soupisce maximalné jednoho Hrace na hostovani. Pocet Hracu
odeslanych materfskym Tymem na hostovani se nelimituje.
e Hostovani mezi Tymy bude ozndmeno na Discordu TTRHL v sekci ,,soupisky-prestupy” ve
formatu:
o Hostovani hrace <gamertag> z tymu <ndzev_matefského_tymu> do tymu
<nazev_nového_tymu> na dobu uréitou/neurcitou s platnosti od <datum> do <datum
—volitelné, zalezi na druhu hostovani>

2.4.5 Vynuceniodchodu z Tymu
V pfipadé, Ze by doslo k situaci, kdy dany Hrac bude k dispozici pro 6 Zapast po sobé jdoucich a nebude
nominovan do sestavy, mlze pozadat Vedeni TTRHL o uvolnéni ze soupisky aktudlniho Tymu.

Vedeni TTRHL nasledné vyvola dialog mezi GM Tymu a danym Hracéem, bude pozadovat dlikazy, Ze dany
Hrac byl k dispozici (screeny voting(l, atp.) a pokusi se situaci vyresit, alternativné umozni Hraci opustit
Tym, aby se stal volnym Hracem.

2.5 Zakladni ¢ast
Je dlouhodobou ¢asti sezény TTRHL, ve které budou Tymy soupefit dle nasledujicich skute¢nosti:

e KaZdy s kazdym odehraje v ZC celkem 4 utkani.
o Dvakrat na domdcim hfisti a dvakrat na venkovnim hristi.
o Poradi vyuziti domaci arény je uréeno harmonogramem Hracich kol.
e Bodové pridély jsou definované nasledovné:
o Vyhra v fadné hraci dobé: 2b
o Vyhra v prodlouZeni: 2b
o Prohrav prodlouZeni: 1b
o Prohra v fadné hraci dobé: 0Ob
e (Celd zakladni ¢ast bude rozlozena do Hracich kol, ktera budou definovana v harmonogramu na
Webu TTRHL. Hraci kolo obsahuje rozpis jednotlivych Zapasu.
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o Dané Hracikolo je zafazeno do urcitého tydnu v roce. V tomto tydnu md Tym povinnost
dané Zapasy odehrat.
= Vyjimku mUZe tvofit operativni povoleni Vedeni TTRHL pro odehrani mimo
Hraci kolo, at uzZ vlivem schvalené predehravky, dohravky nebo zmény rozvrhu
Hraciho kola.
Konec Zakladni ¢asti, neni-li v prabéhu sezéony feceno jinak, spada na konec posledniho Hraciho
kola.

Finalni podoba tabulky po ZC je fe$ena standardnim klicem:

Body

Vzajemné zapasy
Pocet vyher

Skore (gélovy rozdil)
Vstrelené goly
Nahodny los

Pfi shodé vicero Tym( rozhoduje minitabulka se stejnym klicem.

Pro potadi v prib&hu ZC v p¥ipadé nestejného poctu odehranych Zapasti rozhoduje hned po bodech
pocet odehranych Zapas(, tedy ktery Tym docilil stejného poctu bodl v mensim poctu Zapasu. V
pripadé rovnosti poctu Zapasu je nadale vyuZivan kli¢c popsany vyse.

2.6 Play Off
Nasledujici body definuji strukturu a pribéh PO:

PO je hrano systémem BestOfSeven (BO7), to znamena na Ctyfi vitézna utkani.
Predkolo PO je hrano systémem BestOfFive (BO5), to znamena na tfi vitézna utkani.
Postup Tymt do jednotlivych fazi PO dle ZC je definovadno nasledovné:
o PFimy postup do CF ziskaji Tymy, které se umistily mezi prvnim(1.) a &tvrtym(4.) mistem
po ZC.
o Tymy umisténé na patém(5.) aZz dvanactém(12.) hraji ptedkolo PO o postup do CF.
Nasazeni a systém pro predkolo se fidi pravidly v této kapitole.
Do PO m(iZe nastoupit pouze Hra¢, ktery odehraje v ZC minimdlné 20 % viech Zapast Tymu.
o Napf. pokud Tym ma rozlosovani na 60 Zapas(, musi odehrat minimalné 12 Zapast
o Kontumované Zapasy se do tohoto minima pocitaji pouze v posledni étvrtiné ZC pro
vSechny Hrace!
Nasazeni do &tvrtfindle a predkola PO probiha na zékladé vysledkd v ZC a to kfizem, tj. nejlepsi
po ZC hraje s nejhorsim.
Nasazovani v dalsich fazich PO se odviji od minitabulky postupujicich Tym{, kterd je vytvofena
na zakladé vysledk ze ZC.
Rozlozeni domaécich a hostujicich Zapast v PO je Fizeno podle postaveni po ZC, tj. lepsi z dvojice
po ZC zadina Zapasy na domaci padé. Nize piiklad:

o Zapas Domaci Hosté
o Zapasl Lepsi Horsi
o Zéapas?2 Lepsi Horsi
o Zapas3 Horsi Lepsi
o Zapaséd Horsi Lepsi
o Zéapas5 Lepsi Horsi
o Zapasb Horsi Lepsi
o Zéapas7 Lepsi Horsi
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e Na odehrani daného Hraciho kola PO (CF, SF, F) je stanoveno obdobi jednoho tydne(tj. 7 po
sobé jdoucich dni). Existuje moZna vyjimka na dalSi prodlouZeni o 3 dny (tj. celkem na 10 dni),
pficemz pti uplynuti zdkladni tydenni Ihty oslovi GMs Vedeni TTRHL, predlozi jejich voting
(sestavy — pocty) na nasledujici 3 dny a domluvi se na pevném terminu za spoluprace Vedeni,
kdy se PO série dohraje (i pokud by to mélo byt 7 Zapasl v kuse/v jeden den).

e Na predkolo PO je stanoveno obdobi péti po sobé jdoucich dni.

2.7 Tresty
VSeobecné plati pro uvedené zdkazy, nedodrzeni pravidel, nebo jako univerzalni platformu pro jakékoliv
penalizace, nasledujici tresty:

e Napomenuti

e Kontumace Zapasu

e Pro opakované tresty, Ci pro zavaziné prestupky:
o ZC:odetteni 2 bodd z tabulky pro dany Tym
o PO: kontumace utkani

Pro neopravnény start Hrace v Zapase plati automaticka kontumace 0:5! V pfipadé opakovaného (tj.
vice nez jednou) prokdzani poruseni pravidel ve formé neopravnéného startu, nebo i jednordzového
umyslného podvodného startu, ma vedeni TTRHL k dispozici nasledujici moznosti:

e Vylouceni Hrace:

o pro danou sezénu

o nadobu nedefinovanou
e Vylouceni Tymu:

o pro danou sezénu

o na dobu nedefinovanou

Dale je mozné udélit individualni tresty, tj. konkrétnimu Hraci. Tyto tresty mohou byt definovany
nasledovné:

e Udéleni STOPky (zdkaz startu v Zapase):
o na predem definovany pocet Zapasu
o do konce obdobi (¢tvrtina, zakladni ¢ast, play-off)
o na predem nedefinovany pocet Zapasl

e Vylouceni Hrace z pribéhu dané sezény

e Vylouceni Hrace z komunity TTRHL

Vedeni TTRHL mda moZnost manévrovat mezi uvedenymi tresty v kontextu dané situace. Je mozné, aby
se stala situace, kdy bude penalizovany jak Tym, tak také Hrac¢ — napriklad nepovoleny start (STOP Hraci
+ kontumace Zapasu).

Jakadkoliv rozhodnuti o trestech budou evidovédna/uchovavéna, pfiéemz budou dale slouzit jako
precedens pro danou oblast.

Vedeni TTRHL si vyhrazuje pravo pozménit rozhodnuti o trestu, jeho formé a vysi v pfipadech, které
nejsou pravidly explicitné definovany!

Soucasné si Vedeni TTRHL vyhrazuje pravo rozsifit stavajici pravidla na zakladé vystupt reseni trest(,
ale i vSeobecné, pokud narazi na potencidlné problematickou skute¢nost, ktera by mohla v budoucnu
pfinést problémovou situaci. Pokud na tuto skutecnost (novou nepokrytou oblast) narazi az pri reseni
trestu, taktéZ si vyhrazuje pravo na pfidani novych / editaci stavajicich pravidel, aby byla dfive
nepokrytd skute€nost zahrnuta. V tomto pfipadé Vedeni poskytne vysvétleni protestujicimu,
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poskozenému a celé komunité, na zdkladé jakych skutecnosti postupovalo, pfipadné jakd pravidla
pridala/upravila.

2.8 Protesty
Kazdy Tym ma prdvo podat protest na poruseni jakéhokoliv pravidla, zdkazu, ¢i jiné skute¢nosti. Protesty
se budou fidit nasledujicim postupem:

e Tym ma pravo podat protest do 24 hodin od ukonceni Zapasu, pokud se protest tyka daného
Zapasu. V pfipadé vSeobecného protestu neni ¢asové ohraniceni.
e Podany protest bude poddn na Discordu TTR, v sekci ,protesty”.
e Protest bude mit nasledujici strukturu:
a. Ndzev: strucny ndzev protestu
Zadavatel: GM/AGM protestujiciho Tymu
Proti komu je veden protest: ozna¢eni Tymu/Hrace
Které pravidlo bylo poruseno: oznacit dle pravidel zénu poruseni
Udalost, pri které doslo k poruseni pravidel: Zapas (definovat Hraci kolo, Tymy)
Odkaz na stream, dle kterého lze posoudit, zdali doslo k poruseni pravidel
Volny popis protestujiciho Tymu: do 500 znak{
Prilohy protestu: obrazky, doplrikové materidly
e Protest nelze zpétné upravovat, ani zdroven doddvat postupné dalsi skute¢nosti, tzn. v prvnim
poddani musi byt Uplny! Na doplnéné informace nebude bran zretel.
e Podany protest bude reSen Vedenim TTRHL.
e Vedeni TTRHL se zavazuje protest vyresit do 48 hodin od pulnoci dne, kdy byl protest podan.
Ptiklad ¢asovani nize:
a. Protest podan 24.8.2023 v 8:33
b. Startovni ¢as pro feSeni Vedenim je tedy 24.8.2023 23:59:59 (p(lilnoc dne, kdy byl
protest podan)
¢. Rozhodnuti musi padnout do 26.8.2023 23:59:59
e Pod danym protestem nebude v uvedeném kanale/sekci probihat Zadna diskuze a objasriovani
mezi kymkoliv. Tyto zpravy/pfispévky budou mazény a nebude na né bran zretel.
e Vydany verdikt Vedeni je neménny a nelze se k nému odvolat.

R

3 Zakazané/regulované oblasti a doporuceni

3.1 Chovani na socialnich sitich, v Zapase a prezentace klubu/hrace
Takto identifikované chovani mize byt posouzeno jako nesportovni a trestano dle sazebniku trestd.

3.1.1 Hanlivé/urazlivé chovani na socialnich sitich

Tato oblast je self-explaining, tj. samo vysvétlujici. Jedna se o uraZzlivé, hanlivé, sprosté chovani jedince,
napft. i s prvky Sikany, vydirani, ¢i nevhodného osobniho charakteru. Prosime Vas o vrelé, pratelské,
pohodové chovani v celé komunité. Nikomu z nas kontroverze nejsou prijemné, natoZ pak jejich
pfipadné tesSeni a regulace. JeSté jednou tedy apelujeme na selsky rozum a rozumné chovani.
Samozfejmé neni cileno na omezeni komunikace, zamezeni Stengrovani/popichovani, které ke
sportovnimu prostfedi patfi, nicméné vse ma své limity.

3.1.2 Zneuziti hernich mechanik

Prosime o to, aby Hraci védomé nevyuzivali chyby hry, jakozto herni mechaniky, které by
nezvyhodnovaly soupefe. Jedna se napfiklad o vynuceni synchronizace, zamrzani a padani hry, dfive i
odpojeni.
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3.1.3 Znevyhodnéni soupere

Prosime, aby nebyly vyuzivany techniky a metodiky, jak vyruSovat protiHra¢e béhem Zdapasu, jako
napfiklad spamovani zprav/volani na komunika¢nim portalu konzole/Discordu, nebo pfistup na party
hovor/Tymovou komunikaci v prabéhu Zapasu a jeji narusovani.

3.2 Seznam znamych chyb/padl a zakaz(
V pripadé, ze dojde k jakémukoliv dmysinému zneuziti nize popsanych situaci ve prospéch Tymu, bude
tato skutecnost trestana individualné!

V pripadé, ze Tymy v Zapase narazi na jakoukoliv skute¢nost, kterd se podoba znamym problém(im,
proaktivné spolu fesi situaci a postupuji podle ndvodu na pad Zapasu/neocekavané situace.

Pokud Tym narazi na nové typy znamych problém(, prosime je, aby o téchto skute¢nostech spravil
Vedeni TTRHL. Pfedem moc dékujeme.

3.2.1 Freeze Hrace / uviznuti
Existuje chyba, kde Hrac zistane “viset” v nechténé animaci/pozici/texture. Jedna se napfiklad o:

e Hrdac po hitu lezi a nelze ho zvednout
e Hrac zlstane zasekly v texture mantinelu
e Uviznuti brankare v rozkleku, ptip. texture branky

V pfipadé, Ze kterykoliv z Tym{ narazi na tento freeze problém, okam?zité prerusi hru, jelikoZ prerusenim
hry se docili k resetu Hraca, tedy i jejich uvolnéni z uviznuti.

Pro rozvolnéni pochybnosti, nejednd se o situace, které jsou standartnim ovladanim hry, tj. nouzovy
zakrok brankare, pomalé zvedani Hrace po hitu pfi vyCerpané energii atp.

3.2.2 Disconnect ovladace

Existuje vSeobecné znamy problém u Xbox ovladacli, kde dochazi k tomu, zZe ovladac zacne problikavat,
i po rychlé opétovné synchronizaci s Xboxem sice sviti, ale hra z néj nepfijima vstup. V tu chvili Hra¢
nemuze ovlivnit hru a ani preruseni hry neni fesenim. Jedinym fesenim je restart Xboxu a hry.

3.2.3 Vynuceni nedovolené branéni brankdfem / blokovani brankarem

Brankari neni dovoleno vyjizdét mimo své brankovisté ve snaze blokovat/kFiZit/zbrzdit protiHrace,
pokud neni vyslovné mezi brankafem a Hracem puk (tj. Zachyceni/odehrani puku). Stejné tak neni
dovoleno vynuceni nedovoleného branéni Brankare, tj. umysiného postaveni Brankafe do pozice, ze
které prameni vylouceni za nedovolené branéni brankare.

3.2.4 Neocekavana chyba
Po spusténi Zapasu, pripadné v lobby mize dojit k neocekdvané chybé, chyba zplsobena samotnou
hrou a jejim programovanim. V pfipadé této chyby neni jiného feseni, nez nového matchmakingu.

3.2.5 Vyhozeni z lobby/zasekla lobby

Projevuje se bud zaseklou lobby — nelze oznacit Hrace do stavu pfipraven, pfipadné jakkoliv ménit build,
nebo pravé po uplynuti ¢asového intervalu neprenese Hrace do Zapasu, je nutné opakovat proces
matchmakingu.

3.2.6 Bug timeoutl (oddechovych ¢asl)

Existuje chyba, na kterou jiZ na konci listopadu upozornila soutéz ECL (Update to the Official Rules:
Timeouts temporarily banned - ECL - SportsGamer) — Vedeni TTRHL danou problematiku sledovalo,
provadélo due dilligence, feSerSe na webu a ¢ekalo na prvni potvrzeni dané skutecnosti (redlny
videozdznam dané chyby).
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Chyba se projevuje, s nejvétsi pravdépodobnosti, po provedeni timeoutu pfi aktivnim tlaku, kdy
nasledné dojde k chybé vyuZiti energie Hracu, kterym se energie stale samovolné vybiji a pfi zastaveni
se zpétné nedobiji. Toto ovliviiuje férovost Zapasu a je tedy potieba tuto situaci reflektovat.

Na zakladé nedavnych udalosti se Vedeni TTRHL usneslo, z preventivnich dlvod(, zakazat pouziti
oddechovych ¢ast v jakékoliv situaci s efektivni platnosti od 4.1.2024 17:00 do 11.2.2024 23:59:59.

Po konzultacich s jinymi ligami a prlchodu soc.siti a vefejnych kanald by mél byt problém mitigovan,
proto se Vedeni TTRHL usneslo od 12.2. 2024 00:00:00 vratit timeouty zpét k pouZiti s ndsledujicim
doporucéenim:

e Doporucujeme Tymim pouZivat timeout az po uplynuti cut scény (animace) mezi prerusenim
a vhozenim bule —idealné kdy se Hraci pfipravuji na buli — pfipadné by to mélo omezit moznost
objeveni problému.

Pokud navzdory doporuceni, kdy timeout pouZit, se dany bug/problém projevi, feseni vzniklé situace
bude nésledujici:

e Zdapas bude okamzité prerusen!
e Jakakoliv udalost(trest, gél) po daném timeoutu nebude platnd a Zapas se bude dohravat od
Casu a daného skore, kdy byl uplatnén timeout.
e Jinak plati podminky pro dohrani Zapasu, jak je popsano v kapitole 2.3.3.
o Tzn.irekonstrukce trestl atp.

3.2.7 Synchronizace a bule

V NHL 25 je novy typ chyby, kdy v cutscéné mezi pferusenim a bule dojde k synchronizaci a nasledné
nahodny Tym vyhraje buly. Tento scénaf nema Zadné fesSeni, proto Zddame vsSechny Tymy, aby
akceptovaly tuto chybu a Vedeni TTRHL doufa v co nejdrivéjsi fix ze strany EA SPORT.

3.2.8 GrudgeMatch

Aktualné je Vedenim TTRHL vynucovano vypnuti GrudgeMatch pfi matchmakingu. Vedeni si je védomo,
Ze aktualné vypnuti GrudgeMatch nefunguje, tzn. do odstranéni tohoto bugu ze strany EA s timto
nastavenim nelze nic délat a je akceptovano.

3.3 Informovani o Tymovych &i Hracskych zménach

Jakékoliv zmény, které jsou charakterem zmény nastaveni Tymu nebo Hrace je nutné predavat Vedeni
TTRHL na Discordu, kategorie NHL Managers a jeji nasledné prislusné sekce. Jind forma predavani
oficidlnich zmén neni pfipustna!

4 Zmény v pravidlech

Datum Autor Popis zmény

23.11.2023 Jakub Hejduk Pridani kapitoly 3.3 ; doplnéni
klauzule pro poradi v tabulce v
pribéhu zC€

4.1.2024 Jakub Hejduk Uprava sekce anulovani
individualnich statistik
v pfipadé odstoupeni Tymu +
Uprava informovani o zménach
vicéi Vedeni TTRHL, kapitola
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2.1.1. ; Udprava moznosti
kontumace v pfipadé
prekroceni cekaci Ihhty,
kapitola 2.3.2 ; nova kapitola
3.2.6. timeouty

11.2.2024

Jakub Hejduk

Zména v kapitole 3.2.6. tykajici
se timeoutd ; revize kapitoly 2.7
— pfidani stopky hrace + revize
potencidlniho udélovani trest( ;
Uprava kapitoly 2.5 pro termin
odehrani zapasl v Hracim kole

30.10.2024

Jakub Hejduk

Ptidano pravidlo pfi
nefungujicich  serverech a
domluveném zdpasu do
kapitoly 2.3.3.

Nova kapitola 3.2.7. s bule a
synchronizaci

Uprava kapitoly 2.6. povinnost
odehrani urcitého poctu Zapasl
Hrace v Z€ pro moznost startu v
PO

Uprava kapitoly 2.3.1 -
nastaveni  Zdpasu, vypnuti
GrudgeMatch

Uprava kapitoly 2.6 PlayOff
stran systému PO

29.01.2025

Jakub Hejduk

Uprava kapitoly 2.3.2, sekce
predehrani Zapasid — umoznéni
predehravek

Uprava kapitoly 1.4, zména
uctu pro posilani startovného
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