Pravidla Sampionatu TTR EA SPORTS WRC 2025

1.

VSEOBECNE INFORMACE O SAMPIONATU

1.1.

1.2.

1.3.

Sampionat se kona ve hte EA SPORTS WRC jako tzv. klubovy event, ktery je
ve hte jako Clubs Racenet. Sampionat organizuje komunita Time To Race a
Facebook skupina EA Sports WRC CZ/SK (dale jen organizator). Sampionat je
vypsany v kategorii WRC2. Jezdci muzou vytvofit zavodni tym. V tymu mohou
jet maximalné 2 jezdci. Uzavérka tymové soupisky je v okamzik zaregistrovani
tymu. Béhem Sampionatu jsou pfestupy nebo zmény na soupisce zakazany.

Sampionat obsahuje 14 zavod (viz karta $ampionatu na webu)

Sampionat je koncipovan jako crossplatform, tedy mezi sebou budou zavodit
jezdci na platformach PC, Xbox a PlayStation.

INFORMACE PRO JEZDCE A TYMY

2.1.

2.2,

2.3.

24,

2.5.

Kazdy zavod (rally) muze jezdec odjet kdykoliv podle béhem jejiho trvani, coz
bude po dobu 7 dni (viz kalendaf na karté Sampionatu). Jezdec, ktery zavod
nedokonci, tedy nedojede do cile posledni RZ (za RZ dostane ¢asovou
penalizaci nebo bude mit u jména hvézdicku), tak mu bude zapoditan vysledek
jako nedokon&eny (DNF 0 bodu). Jezdec mlize mit zavod klasifikovan také jako
selhani vozu, a to v pfipadé padu hry a nemoznosti v rally pokraovat.

Pro S8ampionat je ve hie vytvoreny pfislusny klub.

Organizator nenese odpovédnost za jakékoliv vypadky hry (napfiklad
nahravani vysledkd na server). Co nebude nahrano na server, tak neni mozné
dodatec¢né zapocitat jako odjetou rally. Pokud se vam néco takového stane, tak
doporucujeme chvili po€kat a zkusit opakovat nahrani vysledku na server
znovu za predpokladu, Ze to bude hra umozriovat.

Organizator apeluje na vSechny jezdce, aby maximalnim moznym zpisobem
dodrZovali pravidla Fair Play a nezneuzivali pfipadné chyby hry pfi zkracovani
zatacky (tzv. Cut). Ve hfe funguje tzv. Anti-cut, kdy hra sama udéluje ¢asovou
penalizaci zkracovani traté. V pfipadé neopravnéné penalizace mize jezdec
podat protest viz Cast Protest na bug hry, ktery pak bude organizator
analyzovat. Organizator se bude zabyvat podanymi protesty na zkracovani
traté na zakladé dostupné analyzy jizdy na Racenet, kterou posléze
individualné vyhodnoti.

Organizator si vyhrazuje pravo na pfipadné zruseni podani protestu na bug hry
v pfipadé, Ze bude jezdci nadmérné zneuzivano a organizator by nezvladl
fadné analyzovat vSechny protesty. Jinymi slovy udélené penalizace by zUstaly



2.6.

zapocteny a nebylo by mozné se proti nim organizatorovi odvolat. Je tedy v
zajmu jezdce, aby se vzdy pohyboval na trati a nedostal Zadnou herni
penalizaci.

Pokud vam hra nabidne tzv. Superrally a pokracovat dale v zavodé s
penalizaci, je mozné Superrally vyuZit a dokoncit tak cely podnik pro zapo itani
rally pro slosovani o hlavni cenu.

3. NASTAVENI OBTIZNOSTI KLUBU A NASTAVENI TZV. GHOST:

3.1.

3.2.

Hardcore damage zapnuty, asistenty povolené, vSechny kamery povolené,
degradace trati moderate. Nastaveni po€asi ve hfe bude pro kazdou rally
fizeno organizatorem Sampionatu tak , aby byly zavody co nejzajimavé;jsi

Jezdec ma povinnost zapnout tzv. Ghost, aby mohl organizator zpétné
kontrolovat pfipadné porusovani Fair Play (napfiklad pfiliSné zkracovani traté).
Pokud ma jezdec Ghost vypnuty, tak je u jeho jména ve vysledcich hvézdi¢ka a
neni mozné spustit analyzu. Jezdec, ktery nebude mit Ghost zapnuty, tak bude
ze zavodu diskvalifikovan bez moznost odvolani.

4. CHOVANI NA TRATI A PENALIZACE

41.

Penalizace za zkracovani traté udéluje sama hra (tzv. anti-cut), nicméné v
nékterych pfipadech hra penalizaci neudéli. Jezdec by se mél pohybovat vzdy
minimalné dvéma koly na trati. Organizator zavodu bude v pribéhu celého
ro¢niku provadét kontroly pravé na mistech kde hra penalizaci za zkraceni traté
neudéli. Organizator apeluje na vSechny jezdce, aby chyby hry nezneuzivali a
trat’ si nezkracovali. V pfipadé poruSeni tohoto pravidla bude jezdec potrestan v
podobé ¢asové penalizace dle zavaznosti situace od 5 az do 30 vtefin k
celkovému ¢asu. V pfipadé opakovaného prohfesku si organizator vymezuje
pravo diskvalifikace z celého daného podniku.

5. PROTEST NA BUG HRY:

5.1.

V pfipadé padu hry a nemoznosti pokraovat v rally se mize vysledek
zapoditat jako selhani vozu pouze tehdy, kdyz jezdec formou protestu doda
zaznam s padem hry. Diky zdznamu, Ze to nebyla vina jezdce se bude zavod
zapocitavat jako dokon&eny zavod pro slosovani hlavni ceny. Organizator si
vyhrazuje pravo na neuznani protestu na bug hry v pfipadé, kdy bude mit
pochybnosti o dodanych podkladech. Dale mlze jezdec podat protest na bug
hry za nesmysinou penalizaci udélenou hrou. | v tomto pfipadé musi jezdec
dodat relevantni podklady na zakladé, kterych bude mozné penalizaci udélenou
hrou odedist. Organizator si vyhrazuje pravo na zamitnuti protestu v pfipadé,
Zze nebudou dodany relevantni podklady nebo udélenou penalizaci hrou bude
povazovat za spravnou. Protest muze jezdec zadat pouze na Discord serveru
Time To Race v kategorii WRC a kanale WRC-PROTESTY.



6. PROTEST NA PORUSENI FAIR PLAY:

6.1.

Kazdy jezdec muze podat protest, a to maximalné do 24 hodin po skon&eni
zavodu. V protestu musi byt uvedeno kdo a na koho je protest podavan a
pfesné specifikovano a doloZeno poruSeni pravidla Fair Play (pfiklad: Jezdec
PAFKA podava protest na jezdec FERKO, RZ 5, ¢as 2. minuta 50 vtefina).
Organizator pak muze na zakladé analyzy dodateéné udélit penalizace za
poruseni Fair Play. Organizator si vyhrazuje pravo na zamitnuti protestu v
pfipadé, Zze nebudou dodany fadné podklady. Neni mozné podat protest na
poruSeni Fair Play ve stylu ur€ité si to cutnul ve RZ 3 - prosim provéfte to. Kdo
protest podava musi pfesné specifikovat RZ a ¢as, jak je popsano vyse v
pfikladu. Protest muze jezdec zadat pouze na Discord serveru Time To Race v
kategorii WRC a kanale WRC-PROTESTY.

7. FORMAT ZAvoDU:

7.1. Kazdy zavod bude trvat 7 dni. Rozpis rychlostnich zkouSek bude zvefejnén na
webovych strankach timetorace.cz a také na Discord serveru Time To Race a
Facebook skupiné Simrally club CZ/SK a také na jejich Discord serveru.
8. BODOVANI
8.1. Bodovani v rally:

Misto |Body Misto |Body

1. 120]31. 40
2. 116(32. 38
3. 113]33. 36
4. 110(34. 34
5. 107]35. 32
6. 104]36. 30
7. 101]37. 28
8. 9838. 26
9. 95]39. 24
10. 92140. 22
11. 89]41. 21
12. 86142. 20
13. 83]43. 19
14. 80)44. 18
15. 77]45. 17
16. 74146. 16
17. 71]47. 15




8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

18. 68|48. 14
19. 65(49. 13
20. 62|50. 12
21. 60(51. 11
22. 58|52. 10
23. 56(53. 9
24. 54(54. 8
25, 52(55. 7
26. 50(56. 6
27. 48|57. 5
28. 46|58. 4
29. 44|59. 3
30. 42|60. 2

61. 1

Bonusové bodovani Power Stage

Misto |Body [Misto |Body

20|11. 1

19112.

18113.

17114.

16]15.

15]16.

14117.

13]18.

12]19.
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0. 11120.

V rally boduiji vSichni jezdci podle vy$e uvedeného systému. Pokud jezdec rally
nedokongi, tak se jezdci zapocita DNF (0 bod(). Dale muze byt vysledek
klasifikovan jako Selhani vozu (0 bodu).

Extra body mize jezdec obdrzet za tzv. Power Stage, coz bude posledni RZ
dané rally.

Na konci Sampionatu se jeden nejhorsi vysledek rally z celkového bodovani
vyskrtne.

V pfipadé rovnosti bodd jednoho a vice jezdcl v celkovém bodovani
Sampionatu, bude rozhodovat vétsi pocet lepSich umisténi (vice prvnich mist,
vice druhych mist atd.). Pokud i v tomto pfipadé bude shoda, tak bude
rozhodovat vétsi pocet vitéznych RZ.






9. REGISTRACE DO SAMPIONATU:

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

Jezdec musi vyplnit registraéni formular.

Po vyplInéni registracniho formulafe prosime o uhrazeni startovného. Poté je
potfeba pozadat o pfatelstvi u€et TimeToRace23 na platformé Racenet.
Jakmile organizator obdrzi informace o pfijeti platby. Bude mu pratelstvi
schvaleno a Vam se na platformé& Racenet objevi klub se Sampionatem. Pfi
registraci prosime o trpélivost, schvaleni pratelstvi maze trvat i nékolik dni. V
pripadé neschvaleni prosim kontaktujte nékoho z admin tymu.

Pro ucast v Sampionatu musi jezdec uhradit startovné, které &ini 200 K¢.
Startovné prosim uhradte na TTR u&et vedeny u Ceské spofitelny:
5724954339/0800 nebo IBAN CZ35 0800 00000057 2495 4339. Do zpravy pro
pfijemce nezapomernite napsat vasi pfezdivku na Racenet, abychom platbu
sparovali s vasi registraci. Startovné musi jezdec uhradit nejpozdéji do startu
prvniho zavodu Sampionatu nebo dalSiho zavodu, pokud se bude registrovat
pozdéji. Pokud jezdec startovné neuhradi pfed startem zavodu, tak bude ze
Sampionatu vyloucen.

Jezdec se muze do Sampionatu zaregistrovat pouze jednou. Pokud organizator
zjisti, Ze je jezdec registrovan vicekrat, bude ze Sampionatu vyloucéen.

Jezdci mohou do Sampionatu zaregistrovat tym. V tymu mohou byt maximalné
2 jezdci. Do jednotlivych zavodu musi jezdci nastoupit ve stejném voze. Pokud
budou mit rozdilné vozy, tak se jejich ziskané body nezapocitaji do tymovych
statistik, ale pouze do individualnich. Davejte si na to prosim pozor. Do
formulare uvedte Racenet pfezdivky, které jste uvedli pfi registraci do
Sampionatu.

10. CENY PRO JEZDCE:

10.1.

10.2.

Hlavni cena - Slosovatelna cena v podobé voucheru ve vysi 10 000 ,- do
jednoho z Eeskych simracingovych obchodl. Po konci Sampionatu jakmile se
projde cely rozpocet, budou zbylé finance rozdéleny do dalSich , mensich
voucherd, které budou do slosovani zafazeny také v hodnoté , jaké nam
rozpocet dovoli.

Podminkou pro zafazeni do slosovani je DOKONCIT alesponi 7 zavod, tzn.
byt na racenetu ve vysledkach v posledni rychlostni zkousce i za cenu dojeti v
ramci super rally.

Ceny v bodovani jednotlivcu

. misto — originalni trofej Sampiona

. misto — originalni trofej za druhé misto
. misto — originalni trofej za tfeti misto

. misto - cena utéchy

. misto - cena utéchy

a b wON -



10.3. Cena v bodovani tymu
Pohary pro 1. az 3. tym z obou kategorii oba jezdci

11. ZAVER

11.1.  Na ceny v sout&zi neni pravni narok. Jezdec bere na védomi, Ze organizator
nenese odpovédnost za vypadky hry.

11.2.  Organizator Sampionatu si vyhrazuje pravo k Upravam pravidel a zarover se
zavazuje, ze o vSech zménach budou jezdci dopfedu informovani. Pravidla a
jejich pfipadna dal§i zména nabyva platnosti dnem jejich zvefejnéni webu
organizatora nebo na Discordu organizatora. Organizator si vyhrazuje pravo na
pfipadné pozastaveni nebo ukonéeni Sampionatu v pfipadé, kdy nebude
mozné Sampionat z jakéhokoliv zavazného divodu dale svédomité provozovat.

Verze pravidel k 14.12.2025
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